附件：

安徽新闻出版职业技术学院

“矩视杯”直播运营大赛赛项规程
一、赛项名称
赛项名称：安徽新闻出版职业技术学院“矩视杯”直播运营大赛
赛项级别：院级
二、竞赛组织机构
主办单位：安徽新闻出版职业技术学院经济管理系
承办单位：合肥矩视文化传播有限公司
3、 竞赛目的

为探究“以赛促练、以赛促学、以赛促教”的学科竞赛本质，加快专业教学课程体系改革步伐，提升我院专任教师的教育教学实践能力，营造良好的专业学习实践氛围，经济管理系联手合肥矩视文化传播有限公司以“能力和职业发展”为导向，以企业营销项目为题举行直播运营大赛。比赛结合教学，真题真做，为行业企业挖掘、输送、储备符合直播电商行业发展要求的创新型人才，也助推直播电商实践教学发展，助力同学们开展创新创业实践。

四、竞赛要求

1.参赛对象:安徽新闻出版职业技术学院全体学生。
2.参赛团队组成：每名同学只能加入一支参赛团队；每支参赛团队由 3-4名在校学生组成，性别、年级不限，其中队长 1 名，比赛期间不得更换团队成员。
五、比赛环节说明

1.报名阶段：2023年11月28号—2023年12月1号。

报名表（见附件1）以“系部专业+团队队长”的形式命名，如“经济管理系直播电商专业+张三”。电子版报名表提交邮箱：1767145778@qq.com。
2.初赛：2023年12月5号—2023年12月10号。

拍摄种草短视频，要求如下：
　  （1）作品时长:每个视频60秒，限竖屏，视频宽高比9:20至9:16；
　 （2）不可倒计时，不可出现创作者相关信息；
　 （3）拍摄工具及制作软件不限；

（4）以mp4格式提交至1767145778@qq.com，文件大小不超过100MB，以“团队+队长”的形式命名。
    组委会将围绕视频主题及内容的话题性、创新性、记忆点及传播力等综合维度，进行初赛作品的评选。

3.决赛：2023年12月12号（暂定）。

现场直播：各参赛团队模拟直播带货，参赛选手比赛前20分钟到实训楼B304直播实训室，以抽签方式决定现场直播顺序。

现场直播环节包括3分钟展示和2分钟答辩，包括直播开场、产品讲解和直播结束。评委根据参赛团队的直播完成度、直播表现力和答辩情况现场打分。
六、比赛内容

比赛分为种草视频和现场直播两个模块。权重及内容如下：
	模块
	任务
	任务内容

	种草视频
(40%)
	脚本策划
	根据比赛产品特点和用户对象特点，设计视频脚本。

	
	视频拍摄
	通过真实、沉浸式的使用场景，向目标人群种草产品，传递产品卖点及使用效果，具备强种草点或购买驱动力，适用于电商详情页的展示，及社交媒体种草传播

	现场直播

（60%）
	直播开场
	直播开场时的问好及自我介绍、本次直播计划、促销活动、引导关注。

	
	产品讲解
	在直播运营中进行产品基本信息介绍、特色、卖点，产品使用展示，同时需要注意主播形 象贴合直播主题，语言表达流畅，粉丝互动，引导成单。

	
	直播结束
	结尾收场时的引导关注、感谢语。


7、 竞赛规则

1.参赛团队直播须严格遵循国家相关法律法规及平台相关规则，并自行学习具体平台规则及相关法律法规。

2.理论考核部分需为参赛团队原创，如因抄袭或剽窃他人作品而产生纠纷的，由参赛者自行承担法律责任。

3.直播产品及产品推介资料由承办单位提供，参赛团队可以在现场直播前一周确认一款主推产品作为直播现场带货产品，确认后不得更改带货产品。

4.其他未尽事宜，由竞赛组委会研究决定

八、奖项设定
本次竞赛由裁判组成员进行评阅，按参赛选手所得到的竞赛最终成绩从高分到低分排列名次。

本次竞赛各赛项分别设置一等奖、二等奖、三等奖按参赛队伍的10%、20%、30%比例进行设置。

一等奖    SGG行李箱/证书
二等奖    联想夹耳式耳机/证书
三等奖    草莓熊/音响等/证书
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安徽新闻出版职业技术学院

“矩视杯”直播运营大赛报名表
	团队名称
	

	成员姓名（3-4人）
	

	系部及专业
	

	团队联系人信息
	队长姓名
	

	
	联系手机
	

	
	QQ号
	

	提交作品为原创，不侵犯任何第三者的知识产权、名誉权或隐私权。

同意主办方对参赛作品进行资源共享。


	团队成员手写签名：


注：参赛作品如涉及著作权、版权、肖像权、名誉权、隐私权等任何相关法律纠纷，其法律责任将由参赛者本人承担。

